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Verbund mit ESU-Decodern

Bei ESU hat man mit der LokPilot-Serie 5
eine weitere ESU-spezifische Zusatzfunk-
tion eingefiihrt: das Koppeln aller in ei-
nem Verbund beteiligten Lokdecoder direkt
iiber die Decoderseriennummern. Mit dem
ESU-LokProgrammer geht das sehr schnell
und elegant. Dabei definiert man einen
Decoder als sogenannten Master. Das muss
nicht unbedingt die Fiihrungslok im Ver-
bund sein, aber eben genau nur einer der
am Verbund beteiligten Decoder. Dessen
hexadezimale Seriennummer liest man mit
dem LokProgrammer aus und kopiert sie
sich ins Clipboard. In den anderen Lok-
decodern des Verbunds, den sogenannten
Slaves, kopiert man nun genau diese Seri-
ennummer aus dem Clipboard im LokPro-

LokProgrammer X
Erweiterte Decoderinformationen
LokSound 5
ManId: 00000097 (151)
Prold: 020000F7
SerNo: [FAOE4B4C]
PDate:  13.01.2025
PInfo: FFFFFFFF
BCode: 5.0.21
BDate:  25.04.2022
ACode: 5.12.178
ADate:  20.05.2025
AType: 63
Kopieren Decoder einlesen SchlieBen

Auslesen der Decoderseriennummer bei ESU.

grammer in die CVs 192-194 ein. Zusétz-
lich gibt es dort auch noch ein Feld fiir die
genormte Hersteller-ID des Masterdecoders
inCV 191.

Im Falle von ESU ist das der Wert 151.
Ab diesem Zeitpunkt reagieren die Slave-
decoder nicht mehr auf irgendeine Lok-
adresse. Erst wenn die Lok mit dem Master-
decoder ebenfalls auf dem Gleis steht,
tibernehmen die Slavedecoder alle Fahr-
befehle und Funktionen des Masterdeco-
ders. Sollte die Masterlok auf der ECoS-
Zentrale von ESU umprogrammiert werden
und eine andere Adresse zugewiesen be-
kommen, {ibernehmen das dann vollauto-
matisch sofort auch alle Slavedecoder. Vor
allem hat dieses Verfahren aber auch den
Vorteil, dass hier nun auch «lange» Adres-
sen zwischen 128 und 9999 programmiert
werden konnen.

Einzig die Programmierung auf dem
Hauptgleis funktioniert dann fiir die Slave-
decoder nicht mehr. In diesem Fall miis-
sen sie einzeln auf dem Programmiergleis
direkt bearbeitet werden. Das alles funkti-
oniert perfekt in einer RailComPlus-Umge-
bung wie bei ESU. Sobald aber alles pro-
grammiert ist, kann der Verbund auch
jederzeit ohne RailComPlus auf einer ganz
normalen DCC-Anlage mit Zentralen an-
derer Hersteller betrieben werden, die zu-
mindest RailCom unterstiitzen.

Aktuelle ESU-Decodertypen, die auch
mfx als alternatives Protokoll beherrschen,
konnen diese Funktionalitdt ebenfalls nut-
zen. Sobald die Lok mit dem Masterdecoder
auf dem Gleis steht, erkennt das die Mark-
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Die ESU-LokProgrammer Software beim Einstellen der Verbundadresse.

lin-Zentrale, legt die Lok an und kann sie
fortan steuern. Sobald die zugehdrigen Ver-
bundloks mit ihren Slavedecodern eben-
falls auf dem Gleis stehen, werden sie auto-
matisch mitgesteuert, ohne dass die
Marklin-Zentrale dazu irgendetwas Spezi-
elles tun oder wissen muss. Alles, was da-
fiir erforderlich ist, regeln die beteiligten
Decoder selbststandig untereinander.

Theoretisch wére es zwar mdglich, dass
auch andere Decoderhersteller diese Proto-
kollerweiterung unterstiitzen. Zumindest
sieht das ESU durch die Eingabe einer ent-
sprechenden Hersteller-ID auch schon mal
so vor. Allerdings war uns bis dato kein
anderer Decoderhersteller bekannt, mit
dessen Decodern das aktuell schon funk-
tionieren wiirde.

Verbund mit ZIMO-Decodern
Bei ZIMO geht man einen anderen Weg. So
kann man neben dem kompletten Verbund
unter seiner Verbundadresse parallel auch
jede Lok immer noch individuell iiber ihre
eigentliche Adresse ansprechen. Moglich
wird das bei ZIMO durch das Setzen von Bit
6 in der CV 20. Dadurch wird der Decoder
im Stillstand immer auf die néchste Adresse
reagieren, die ausgesendet wird. Also ent-
weder die eigentliche Lokadresse oder eben
die Verbundadresse. Das erlaubt dann na-
tiirlich auch das individuelle Auslésen von
Funktionen einer individuellen Lok und
nicht im gesamten Verbund gleichzeitig.
Eine alternative Methode bietet CV 97.
Im Gegensatz zur Norm erlaubt es zusatz-
lich das Umschalten einer Verbundlok via

Die Dekoder von SoundTraxx werden direkt iber die App programmiert.
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