Bild 7:  Jetzt ist es Zeit fiir die Bemalung.
Fiir die erste Farbgebung verwende ich
Enamelfarben, die von einem sehr hellen
Grau bis hin zu Beige reichen und haupt-
sdchlich mit einem Schwamm tiber die ge-
samte verputzte Oberflache getupft werden.
Die bearbeiteten Steine werden mit einem
grossen Flachpinsel gleichméssiger bemalt.
Ziel ist es, einen abwechslungsreichen Hin-
tergrund zu erhalten.

Bild 8: Nach dem Austrocknen und dem
Auftragen der Chipping-Fliissigkeit bear-
beite ich die Fassade erneut mit verschie-
denen Acrylténen. Das Chipping - die Er-
zeugung des Effekts von abgebldtterter
Farbe - fiihre ich mit einem alten feinen
Schminkpinsel und einem Holzstdbchen
durch. Dann unterziehe ich die Fassade
wie iiblich verschiedenen Washings, und
trage Enamelfarben von AK auf, um alle Ar-
ten von Feuchtigkeit und Tropfen zu repro-
duzieren.

Bild 9: Die anderen Tiiren und Fenster
habe ich inzwischen ebenfalls fertiggestellt
und zusammen mit den holzernen Fens-
terladen einer recht umfangreichen Ver-
witterungssitzung unterzogen. Bei einigen
dieser Bauteile konnte ich unter anderem
die Weathering Pencils von AK Interactive
verwenden, um Alterungseffekte moglichst
realitdtsnah wiederzugeben.

Bild10: Das gerahmte fertige Modell wird
nicht weit vom urspriinglichen Ort, der als
Inspiration gedient hat, ausgestellt werden!
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Bild 11: Das andere Beispiel ist ein Teil
einer Destillerie von der Strasse aus gese-
hen. Der zentrale Teil hat mich sofort be-
geistert. Er befindet sich in der Ndhe eines
Bahnhofs, diese Betriebe wurden frither
von der Bahn bedient. Der Stil des Hauptge-
bdudes mit seinem rauen und geschwarz-
ten Putz eignet sich perfekt fiir eine Ubung
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mit Detaillierungen und Verwitterungen,
um so etwas anderes zu schaffen, um ein
Modell zu personalisieren.

Bild 12: Etwas spiter bemerkte ich diese
Zugangsplattform bei einem anderen Ge-
béude derselben Brennerei, und ich wollte
sie in mein Projekt aufnehmen.
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