Stiickelung1m| 10m 9m 8m 7m 6m 5m 4m 3m
@ Rugel 1 | @ Rugel 1 @ Rugel2 | @ Rugel 3 | @ Rugel4 @ Rugel5 @ Rugel 6 | @ Rugel 7
HOmMm @ 29 2.6 2.3 20 4 1.4 1:1 0.9
HOmmo@| 26 2.3 2.0 47 1.4 14 0.9 0.6
g Stiickelung4m| 52m 48 m 44m 40m 36m 32m 28 m 24m 20m 16m 12m | 8m
@ Tramel 1 @ Tramel 2 @ Tramel 3| @ Tramel Jra Tramel 5 @ Tramel 6| @ Tramel 7| @ Tramel 8 @ Tramel 9| @ Tramel 10| @ Tramel 11|@ Tramel 12
n HOmm@| 149 13.8 12.6 11.5 10.3 9.2 8.0 6.9 5.7 4.6 34 23
: HOmmo@| 13.8 12.6 115 10.3 9.2 8.0 6.9 o7 4.6 3.4 2.3 1:1
Stiickelung 5m| 50m 45m 40m 3Bm | 30m 25m | 20m 15m 10m
@ Tramel 1 @ Tramel 2/ @ Tramel 3| @ Tramel 4 ‘ @ Tramel 5 @ Tramel 6 ‘ @ Tramel 7| @ Tramel 8 @ Tramel 9
HOmMm@| 144 12.9 15 10.1 8.6 7.2 Ol 43 29
HOmm@| 129 115 10.1 8.6 {2 5.7 4.3 2.9 2.3

ICombo-Ansicht 8 x
Modell Aufgaben
Bezeichnungen & Eigenschaften
IApplikation
i ‘J Unbenannt
‘ Kegel
Eigenschaft Wert
Attachment
Map Mode  Deactivated
Placement [(0.00 0.00 1.00); 0.000 °; (0.000 m... ‘
Label Kegel
Radius1 3.450 mm
Radius2 2900 mm |
Height 57.500 mm |
Winkel 360.000 ° ‘

Ein Blick auf die Freecad-Oberflache: Kegelfunktion fir die Kérpergenerierung.
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Meldunaen des Losers
Skizze mit 10 Freiheitsaraden

Berechnet in 0's

[ Automatisches entfernen von redundanten Beschrankungen

0 Automatisch aktuaisieren Update

Bedienclements bearbeiten

[ Raster anzeigen

Rastergrofe 0500
Am Raster fangen

[ Automatische Randbedingungen

[ Vermeide redundante automatische Beschrankung

Renderingreihenfolge:

Normale Geometrie

Konstruktionsgeometrie

Externe Geometrie

Einschrankunaen
Ftr: Alles
[ Interne Ausrichtung ausblenden
[ Enweiterte Informationen

[ » Constraint!

B | constraint2

2 * constraint

* Constraint4

. Hier braucht es viel Arbeit und Geduld.

Die Scheiterkonstruktion in Freecad

: \ v @ v f% v
Werkzeuge in «Part Design» — jeder soll selbst entscheiden, welches am dienlichsten ist.

LOKI 22022

Die Daten fiir die Durchmesserreduktion bei Trémeln und Rundhdlzern in Freecad — die Reduktionen kdnnen sehr schnell eingestellt werden.

platziere ich nun an einer ausgesuchten
Stelle auf dem Hintergrundbild. Weil ich
die einzelnen Scheite von Hand zeichnen
will, wechsle ich in den Werkplatz «Part
Design». Dort erstelle ich fiir jedes Scheit
einen Korper und eine Zeichnungsebene
in Richtung XZ. Zum Zeichnen stellt mir
Freecad verschiedene passende Werkzeuge
zur Verfiigung, wobei mir die Punkte «Meh-
rere Verbundene Linien» und «Bezier-
kurve» am dienlichsten sind. Ist das Scheit
gezeichnet, wird es auf 11,5 mm (1 m) auf-
gepolstert. Jetzt fahre ich mit dem néchsten
Scheit weiter. Dabei ist eine sklavische Re-
produktion der Vorlage nicht notwendig.
Insbesondere die in der Aufnahme sichtba-
ren Locher konnen intuitiv gefiillt werden.
Ist ein ganzer Ster gezeichnet, verschiebe
ich ausgesuchte Scheite um 0,05 bis 0,1
mm vor und zuriick. Dadurch 16st sich die
flachige Struktur der Front auf.

Stiilide-Garbé oder Biirdeli

Die Baumspitze und die Aste wurden friiher
abgeldngt und als Heizmaterial fiir die Ka-
chelofen gebunden. Heute ldsst man sie als
Haufen im Wald verrotten. Die alte Bezeich-
nung fiir eine solche Biindelung ist «Reis-
welle» (Tannen-Reisig-Rolle). «Welle» ist ein
altes Mass und bezeichnet eine Rolle von
etwa 32 cm Durchmesser, die aus Reisig
(Kleinholz) von 7 bis 14 ¢m Durchmesser
und 1 m Lénge gebunden wird. Vielleicht
weil der Urner von Natur aus ein Allesnut-
zer ist, schniirt er die Wellen nicht nur mit
Reisig, sondern auch mit Schnittgut von
Stauden, weshalb in Uri die Bezeichnung
fiir die Reiswelle «Stiitide-Garbé» lautet. Um
die Biindel schon schniiren zu konnen, be-
nutzt man einen Bock, der mit einer Spann-
vorrichtung versehen ist, oftmals nur ein
Stiick Seil oder eine Kette. Das zugeschnit-
tene Kleinholz wird im Bock eingefiillt, mit
der Spannvorrichtung gepresst und an-
schliessend mit Schnur oder Draht gebun-
den. Zu einem solchen Arbeitsplatz gehort
nebst dem Bindebock auch ein Scheitstock,
um darauf das Reisig zurechtzustutzen.
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