Dreidimensionale Ansicht der Bremsaufhéngung und -anlage.

Ubrigens wurde der zu bauende Giiter-
wagen mit Bremserhaus und noch ohne
Hauptbremsleitung gegen Ende des 19. und
Anfang des 20. Jahrhunderts von mehreren
Schweizer Eisenbahnunternehmen, u.a.
von der Gotthardbahn (GB), mit den Num-
mern 4651-4800 bestellt. Er stand auch
auf den Strecken der SBB im Dienst, die ihm
die Nummern 55601-55788 zuwiesen.

Der Sprung ins kalte Wasser

Das Abenteuer, man kénnte auch von einer
grossen Herausforderung sprechen, be-
ginnt mit einem Besuch des SBB-Archivs in
Brugg. Dort bekam ich die notwendigen,
aus Originalunterlagen kopierten Doku-
mente und Zeichnungen. Zusitzlich kaufte
ich mir einen Bausatz in Spur 0 (Massstab
1:43) von Fredi Gautschi in Winterthur, um
eine bessere Vorstellung von der mich er-
wartenden Aufgabe zu erhalten. Es war in
der Tat eine Herausforderung, denn ganz
am Anfang stand die Ausarbeitung einer
3-D-Zeichnung des kompletten Wagens,
und das ohne auch nur die geringste Schu-
lung in CAD. Es gibt Menschen, deren Ziel
es ist, einen Marathon zu laufen oder an
einem Ironman-Wettbewerb teilzunehmen.
Meine Herausforderung ist zwar weniger
eine physische, dennoch eine genauso ge-
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wagte. Zuerst galt es, irgendwie zu «trainie-
reny, zu «laufeny, «radzufahren» und zu
«schwimmeny. Das Ganze natiirlich schnell
und ausdauernd. Um effizient an die Sache
heranzugehen, besuchte ich eine Messe in
Luzern. Dort wollte ich die verschiedenen
Technologien, ihre Vorteile, aber auch ihre
Nachteile recherchieren. Na ja, um 3-D-
Elemente zu erhalten, so erkldrte man mir,
muss man auch 2-D-Zeichnungen beherr-
schen! Und so habe ich gelernt, die Auto-
CAD-Software zu bedienen, um mit der
Sorgsamkeit und Geduld eines erfahrenen
Modellbauers 2-D-Zeichnungen aller von
den SBB gescannten Pldne erstellen zu
konnen. In einem zweiten Schritt hat mir
dann ein Arbeitskollege die 3-D-Zeichnun-
gen erstellt. Nach einer Einschulung in die
SolidWorks-Software konnte ich die Da-
teien fiir die Korrekturen anschliessend
selbst ausbessern. So gelang es mir, ein
komplettes digitales Modell eines Wag-
gons in 3-D zu erhalten. Der erste Teil der
Wette - der Schwimmwettbewerb - war
gewonnen. Es blieb nur noch die Anferti-
gung des gewiinschten Modells.

Wie aus Bits und Bytes ein Modell wird
Um die Aufgabe leichter zu machen, wur-
den die Réder, Puffer und Kupplungshaken

So sieht der komplette Giiterwagen in der 3-D-Datei aus.

bei Dingler eingekauft. Fiir die anderen
Teile war es unumganglich, die verschie-
denen zur Verfiigung stehenden Methoden
auszusortieren, um den 3-D-Druck herzu-
stellen. Mit einem breiten Grinsen musste
ich eingestehen: «Das ist ein Dschungel!»
Der erste Versuch galt der Kippmulde:
Ubermittlung der Datei an einen im Inter-
net aufgetriebenen Anbieter. Warten. Hoch-
spannung. Lieferung ... Enttduschung. Eine
Katastrophe! Das gelieferte Modell der
Kippmulde war verbogen und aus einem
offensichtlich schlecht hirtenden Kunst-
stoff hergestellt und hat sich leicht klebrig
angefiihlt. Kurz gesagt: Das so heiss be-
gehrte Objekt war unbrauchbar. Nach einer
kurzen Phase der Entmutigung hiess es
zuriick auf die Suche nach einem geeigne-
teren Lieferanten.

Diese fiihrte gliicklicherweise zur Ent-
deckung der von der Firma Shapeways ver-
wendeten FUD-Technologie (Frosted Ultra
Detail). Sie ermdglicht das Drucken von
Teilen mit guten mechanischen Eigenschaf-
ten, auch in Sachen Prézision und Steifig-
keit, vor allem bei den Details. Die Palette
an angebotenen Materialien ist riesig. Man
kann zwischen verschiedenen Kunststoffen
und Metallen wie etwa Stahl bzw. Kupfer-
oder Aluminiumlegierungen wihlen. Diese
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