Dateniibertragung
Die Geschwindigkeit der Dateniibertragung
ist bei einer Modelleisenbahn ein Faktor,
der nicht unterschétzt werden sollte. Auch
wenn man einen noch so schnellen Rechner
hat, kann es - je grosser die Anlage - auf-
grund der Datenmenge, die tibermittelt
werden muss, zu Engpédssen und zeitlichen
Verzégerungen kommen. Da dieses Prob-
lem @dusserst komplex ist, soll ihm im Rah-
men des Beitrages nicht unnotig viel Platz
gewidmet werden. Nichtsdestotrotz sollen
nachfolgend ein paar Kriterien respektive
einige Hinweise auf mogliche Auswirkun-
gen aufgelistet werden:

¢ Verzogerungen bei der Geschwindig-
keitsiibertragung konnen die Folge von
zu grossen Datenmengen sein, die tiber-
tragen werden miissen.

* Die Datenmenge in Kabeln ldsst sich
verringern, indem mehrere Leitungen
angelegt werden, um die Daten zu iiber-
mitteln. Zum Beispiel separate Ringlei-
tungen fiir Bahnstrom, Schaltstrom und
Riickmelder anlegen und diese erst an
der Zentrale wieder zusammenfiihren.
Noch besser ist, nur den Schaltstrom ab
der Zentrale zu beziehen und den Bahn-
strom mit Boostern einzuspeisen.

Das Einmessen der Lokomotiven
Warum ist das Einmessen der Lokomo-
tiven so wichtig? Damit der Computer
jederzeit genau weiss, wie schnell der je-
weilige Zug oder die jeweilige Lokomo-
tive mit welcher Fahrstufe unterwegs ist.
Diese Informationen erlauben es dem Pro-
gramm zum Beispiel den Bremsweg und
die entsprechende Geschwindigkeit zu
berechnen, damit der Zug letztlich genau
am gewiinschten Ort/Punkt stoppt. Das
Einmessen hilft folglich das umzusetzen,
was wir von den Meldern und der Steue-
rung erwarten.

Die beziiglich Werkeinstellung und
Fahrverhalten teilweise gravierenden Un-
terschiede zwischen den verschiedenen
Marken und Produkten sind ein weite-
rer Grund, warum das Einmessen von
Lokomotiven wichtig ist. Die Vielzahl
von verschiedenen Decodern hat dabei
den grossten Einfluss. Will man die ver-
schiedenen Loktypen auf einer Anlage zu
gleichem Fahrverhalten bringen, miis-
sen entsprechende Strukturen geschaffen
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* Jeldanger der Bremsweg ist, den ein Zug
ohne Riickmeldung zuriicklegen muss,
desto grosser kann die Positionsdifferenz
am Haltepunkt bei wiederholten Ein-
fahrten sein. Dieses Problem kann mit
zusatzlichen Meldern behoben werden.

¢ Schmutzige Riader und Gleise konnen
einen erheblich negativen Einfluss ha-
ben, denn durch die Kontaktprobleme
konnen ganze Datenpakete verloren ge-
hen. «Punktgenaues» Halten kann nur
funktionieren, wenn Gleis und Rader
sauber sind.

* Wer mit 128 Fahrstufen fahrt, verur-
sacht eine weit grossere zu libertragende
Datenmenge als jemand, der lediglich
28 Fahrstufen verwendet.

* Das Gleissignal ist eine digitale Span-
nung, die den Lokomotiven in kleinen
Datenpaketen tibermittelt, wie schnell
sie fahren sollen usw. Es kann aber stets
nur eine einzige Lokomotive auf einmal
mit neuen Informationen versorgt wer-
den. Das verwendete Gleissignal spielt
ebenfalls eine Rolle dabei, wie schnell
Daten iibertragen werden. Sind nur we-
nige Lokomotiven unterwegs, ist das
gleichzeitige Ubermitteln weniger ein
Problem. Dann steht geniigend Zeit fiir

werden. Dies lasst sich durch das Einmes-
sen der Lokomotiven bewerkstelligen.

Aus diesen Punkten resultiert folgen-
des Fazit: Das Einmessen der Lokomoti-
ven ist ein zentrales, wenn nicht gar das
wichtigste Element, damit die Fahrzeuge
auf der Schiene das umsetzen, was mit
den Meldern und der Steuerungssoftware
vorab programmiert worden ist. Die Er-
fahrung hat hinldnglich bewiesen, dass
sich der Aufwand dafiir mehr als lohnt.
Leider wird aber die Wichtigkeit dieses
Kriteriums von vielen Modellbahnern un-
terschatzt. Erstaunlich viele vernachlassi-
gen das Einmessen sogar géanzlich. Mogli-
cherweise fehlt es ihnen diesbeziiglich an
positiven Erfahrungen, oder aber sie stel-
len hinsichtlich des Fahrbetriebs keine
allzu hohen Anforderungen.

Methoden fiir das Einmessen

von Lokomotiven

Um Lokomotiven einzumessen, gibt es
verschiedene Moglichkeiten. Es gibt ein-
fachere, meist abgekiirzte Verfahren.

Modellbahntechnik

die Ubertragung der Informationen zur
Verfligung.

» Haben die Lokdecoder verschiedene Da-
tenformate, kommt es zusétzlich zu Ver-
zogerungen in der Dateniibertragung,
da zwischen den Datenformaten sys-
tembedingt Pausen eingehalten werden
miissen.

¢ Ab dem Moment, an dem eine Lokomo-
tive den Meldeabschnitt effektiv befahrt,
bis zu dem Moment, an dem sie im Com-
puter als giiltige Meldung angekommen
ist, kann durchaus - je nach System -
mehr als eine Sekunde vergehen.

Fazit: Die Geschwindigkeit der Dateniiber-
tragung bestimmt, wie viele Fahrbefehle
pro Zeiteinheit iibertragen respektive wie
viele Fahrzeuge angesprochen werden kon-
nen. Je schneller die Ubertragung der Daten,
umso ofter beziehungsweise genauer kann
der PC der Lokomotive sagen, wie schnell
sie fahren soll, entsprechend genauer wird
sie am Haltepunkt anhalten. Es handelt
sich hierbei allerdings, wie bereits er-
wahnt, nur um eine beschriankte Auswahl
an Kriterien, welche auf eine zeitnahe und
moglichst schnelle Dateniibertragung Ein-
fluss haben kénnen.

Diese kommen beziiglich Qualitit und
Genauigkeit aber nicht an die Prdzision
der Einmessverfahren heran, die von den
Herstellern von Steuerungssoftware emp-
fohlen und in ihren Programmen in der
Regel auch zur Verfiigung gestellt werden.

Einmessen auf dem Rollenpriifstand

Hierbei handelt es sich um eine Methode,
die von vielen Modellbahnern angewen-
det wird, da sie weniger Zeit beanspru-
chen soll als das Einmessen auf der
Schiene. Die Qualitét des Einmessens auf
dem Rollenpriifstand sei an dieser Stelle
nicht in Zweifel gezogen, aber die Erfah-
rung hat gezeigt, dass diese Methode
nicht ganz unproblematisch ist. Vor allem
setzt sie einwandfreies Material voraus
(Rollenpriifstand). Zudem hat sich ge-
zeigt, dass sich Differenzen zwischen
den Messwerten ergeben konnen, wenn
die gleiche Lokomotive mehrmals einge-
messen wird. Unter der Voraussetzung,
dass alle anderen notwendigen Einstel-
lungen serios vorgenommen werden,
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