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Der 1000ste Einheitswagen

Fahrzeugbeschriftungen selber erstellen

Der Akt vor der Fertigstellung

Wer selber Modelle kreiert, steht frilher oder spéter vor einer weiteren Herausforderung: Wie kann das
Modell beschriftet werden? Nachfolgende Betrachtung zeigt verschiedene Wege der Vorlagenerstellung
und der Herstellung von Beschriftungen auf. Jedermann kann je nach Anforderungen, Voraussetzungen
und Féhigkeiten die passenden Elemente daraus auswéhlen.

Von Johannes Weibel (Text und Fotos)

ie einfachste Form der Vorlagenerstel-
Dlung ist die Pixeldatei, auch Bitmap
genannt. Diese Grafiken bestehen aus
einer definierten Anzahl Bildpunkten pro
Flache. Je grosser die Auflosung, also je
mehr Bildpunkte, desto besser die Detail-
wiedergabe. Parallel dazu steigt auch der
Speicherplatzbedarf. Fiir Druckerzeugnisse
muss die Auflosung mindestens 300 dpi
(Bildpunkte pro Quadratinch) betragen.
Vorlagen wie Fotos oder Dateien aus ein-
fachen Zeichenprogrammen wie Paint lie-
gen immer als Pixeldatei vor. Soll die Vor-
lage aus einem Foto erstellt werden, liegt
die Herausforderung darin, dass diese in
der Regel eine zu kleine Auflosung haben.
Ganz besonders trifft dies fiir Bilder aus
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dem Internet zu. Mit Bearbeitungsprogram-
men wie Photoshop kann ein Bild auf die
gewlinschte Aufldsung «aufgeblasen» wer-
den. Die fehlenden Pixel werden dabei von
der Software interpoliert, d.h. «dazuerfun-
den». Nachdem das Foto entzerrt wurde,
kann auf dieser Basis die gewiinschte Gra-
fik nachgezeichnet werden.

Pixeldateien eignen sich aus Sicht des
Autors nur bedingt fiir die Beschriftungs-
erstellung. Die fiir die bendtigte Genauig-
keit erforderliche hohe Auflosung bedingt
grosse Dateien. Weiter konnen beim Erstel-
len von Filmen fiir Anreibebeschriftungen
oder fiir Atzvorlagen Konvertierungspro-
bleme der Randzone (Treppenmuster) auf-
treten.
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Umgang mit Vektordateien

Besser und in der grafischen Industrie fast
ausnahmslos verwendet sind Vektordateien.
Diese Grafiken arbeiten mit einer Defini-
tion von Linien, Kurven und Figuren. Sie
konnen dadurch beliebig ohne Qualitéts-
verlust skaliert und, fiir den Modellbau be-
sonders wichtig, direkt in einer definierten
Grosse gezeichnet werden.

Die Auswahl fiir die passende Software
ist naturgemiss etwas kleiner. Bekannte
Beispiele sind CorelDraw und Adobe Illust-
rator, es gibt aber auch gute und kostenlose
Programme wie Inkscape. Selbstverstand-
lich konnen beim Zeichnen auch Fotos
oder andere Pixeldateien als Vorlagenhin-
tergrund importiert werden. Es empfiehlt
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