Das betagte Modell ist fiir die
«modernen, digitalen Zeiten» bereit.

Der motorlose Triebkopf
Der motorlose Triebkopf wird im Prinzip
genauso wie sein motorisiertes Pendant auf
Digital umgebaut, nur die Anschliisse fiir
den Motor entfallen naturgemass.

Die weiteren Schritte wie Probefahrt und
das Programmieren sollten nun aber «paar-
weise» gemacht werden.

Probefahrt und Abschliessendes

Die Probefahrt auf dem digitalen Strom-
kreis soll zeigen wie sich das Modell nun
verhilt. Lassen Sie sich hierfiir etwas Zeit
und «spielen» ausgiebig um ein Gefiihl fir
die neuen Fahreigenschaften des Modells
zu bekommen. Die hier gemachten Erfah-
rungen, bestimmen die spédteren Program-
mierschritte. Funktioniert auch die Lich-
tumschaltung in Fahrtrichtung richtig?

Umbau des «Steuerwagens» ...
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Das ICE 1 Parchen kommt nun auf ein
Programmiergleis und erhilt hier seine Di-
gitaladresse. Ein ICE 1 ist im Original mit
280 km/h sehr schnell, das betagte N-Mo-
dell ist aber noch schneller. So haben wir
die Endgeschwindigkeit ein gutes Stiick
digital gekappt. Um der Massentrégheit des
Originals Rechnung zu tragen haben wir
auch die Anfahr- sowie die Bremsverzo-
gerung beim Modell erheblich erhoht, die
sichere Fahrstromaufnahme des Fleisch-
mann-Modells gibt das sehr gut her. Der
fast unvermeidliche rote Farbpunkt am Wa-
genboden lésst den Fleischmann-ICE 1 als
digitalisiertes Exemplar erkennen.

Unser ehemaliges Schaukastenmodell
steht nun digitalisiert im fast téglichen Ein-
satz auf der Anlage. Es hat {ibrigens zwi-
schenzeitlich Zuwachs bekommen. Der feh-

Unser digitales «Adelsprédikat»: Roter Punkt.

lende zehnte Zwischenwagen tauchte als
gebrauchtes Exemplar, kurz nach dem Um-
bau, bei einem namhaften Modellbahn-
héndler auf. Mit diesem Wagen und zwei
Decodern hat sich die «gute Tat» des Autors
auch fiir Thn, in Form von viel Fahrspass,
bereits vielfach ausgezahlt. ®
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